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Ficha Técnica de la Plataforma:
Ka Trare Fab Lab Remoto

*

Nombre de la Aplicacion: Ka Trare Fab Lab Remoto

Propésito Principal: La aplicacion Ka Trare Fab Lab es una plataforma digital
disefada para democratizar y facilitar el acceso a la fabricacion digital, la
metodologia maker y la gestion de proyectos innovadores, con un enfoque
especifico en la comunidad académica y externa de la Universidad Estatal a
Distancia (UNED) de Costa Rica. Actua como un puente entre las ideas de
los usuarios y los recursos fisicos y cognitivos de un Fab Lab (Ver Fig 1).

Audiencia Objetivo: Docentes, Investigadores, Estudiantes (incluyendo
estudiantes de turismo), Personal Administrativo y la Comunidad Externa
interesada en la innovacion y la fabricacion digital.
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Fig. 1. Modelo de funcionamiento Fab lab remoto.




Caracteristicas y
Funcionalidades clave

1. Dashboard (Panel Principal)

Vision General: Ofrece un resumen ejecutivo del estado del Fab Lab
(proyectos activos, ideas generadas por IA, tutoriales completados por la
comunidad). Ver Figura 2.

Acciones Rapidas: Botones de acceso directo a las funcionalidades mas
importantes: "Fab Lab Remoto" (ideacion con IA), "Aprender" (centro de
tutoriales), "Termdémetro Viabilidad" (evaluacién de proyectos) y "Guias de
Equipos".

Diseno: Interfaz limpia, moderna y responsiva, con énfasis en la identidad
visual del Fab Lab.
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Fig. 2. Dashboard (Panel Principal)




2. Fab Lab Remoto (Conceptualizar con |A)

Ideacion Guiada por IA: Proceso estructurado en pasos (inspirado en

Design Thinking) para transformar una idea en un concepto de proyecto
detallado.

Personalizacion por Perfil: Adapta las preguntas y la guia de la IA
segun el tipo de usuario (docente, investigador, estudiante, staff,
comunidad). Ver Figura 3.
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Fig. 3. Funcion “Fab lab remoto” para personalizacion de proceso por usuario

Generacion de Conceptos: LalA elabora una propuesta completa que
incluye:

Titulo y resumen del proyecto.

Alineacion con el ecosistema Fab Lab.

Maquinasy materiales del Fab Lab recomendados (con usoy
estimacion de costos/horas).

Técnicas makery sugerencias de prototipado.

Proceso de fabricacion paso a paso.

Hoja de rutay proximos pasos.




Busqueda Avanzada de Financiamiento (para Investigadores): Si el
usuario es un investigador interesado en financiamiento, la IA realiza
una busqueda de convocatorias nacionales e internacionales vigentes o
recurrentes, generando un plan estratégico de captacién de fondos,
identificando oportunidades, y articulando como el Fab Lab potencia la
propuesta.

Generacion de Imagenes Conceptuales: La |IA puede generar una
imagen representativa del concepto del proyecto.

Gestion de Proyectos: Permite guardar los conceptos generados como
nuevos proyectos en el historial del usuario, con un control de limite
(maximo 4 proyectos por usuario para fomentar la interaccion con el
personal del Fab Lab).

Estrategia Integral de Financiamiento para la
Plataforma de Educacion 5.0 en Costa Rica et & o= |

Esta estrategia busca identificar y estructurar oportunidades de financiamiento tanto a nivel nacional como
internacional para el proyecto "Plataforma para la Educacion 5.0" Se destacan convocatorias relevantes y se
propone cémo el FAB LAB KA TRARE puede fortalecer la propuesta, maximizando las posibilidades de éxito en
la obtencién de fondos.

4> Oportunidades de Financiamiento
Convocatoria de Fondos para la Transformacién Digital en Iberoamérica

Area de Enfoque:
Monto Tipico: Hasta $3 m
Etapas Elegibles: idea, Prot

Requisitos Clave

Plazos

Fig. 4. Funcion “Fab lab remoto” >> Investigador(a) >> Necesito financiamiento




3. Termdémetro de Viabilidad (Evaluacion de Proyectos)

Autoevaluacion Estratégica: Instrumento para que los usuarios
evaluen la madurez y preparacion de sus proyectos para ser
prototipados en el Fab Lab.

Preguntas por Dimensiones: Cubre areas criticas como Claridad del
Concepto, Madurez de Disefo, Fabricabilidad, Componentes,
Costos/Tiempo y Equipo.

Escala Likert (1-5): Respuestas sencillas que permiten una valoracion
rapida.

Visualizacion en Tiempo Real: Un grafico de radar se actualiza
dinamicamente con las respuestas del usuario, mostrando el perfil de
madurez del proyecto. También se calcula un puntaje global de
viabilidad.

ka trare Termémetro de Viabilidad

Fig. 5. Funcion “Termémetro de viabilidad” para evaluar proyectos con soporte IA




Reporte Detallado por IA: Al finalizar, la IA genera un informe completo
que incluye:

Resumen ejecutivo y ruta recomendada (prototipado directo, pre-
prototipado, formacion, etc.).

Analisis de compatibilidad con el Fab Lab.

Fortalezasy areas de mejora.

Sugerencias concretas de maquinas, materiales y técnicas maker del

Fab Lab.

Estimaciones de horas de maquina, costos de materiales y
cronograma.

Plan de accidon detallado y riesgos/mitigaciones especificas para el
Fab Lab.

Plan de documentacion.

Descarga de Reporte: Permite al usuario descargar el informe generado
para su consulta offline.

Ruta Recomendada

Pre-Prototipado (Preparacién)

Fort:

Méquinas del Fab Lab a Utilizar

Fig. 6. Funcion “Termoémetro de viabilidad” >> Reporte con recomendaciones basadas en |IA




4. Centro de Aprendizaje (Aprender)

Catalogo de Tutoriales: Amplia coleccion de tutoriales sobre diversas
tecnologias y areas de fabricacion digital (Impresion 3D, Corte Laser,
Electrdnica, etc.).

Busqueda y Filtrado: Permite buscar tutoriales por titulo, categoria y
nivel de dificultad.

Seguimiento de Progreso: Muestra el porcentaje de tutoriales
completados por el usuario en el Dashboard y en el propio Centro de
Aprendizaje.

Tutoriales Interactivos: Algunos tutoriales incluyen pasos detallados,
imagenes, notas de seguridad y videos (embed de YouTube).

Marcar como Completado: Los usuarios pueden marcar manualmente
los tutoriales como realizados.

Insignias de Logro: Por cada tutorial completado, el usuario puede
descargar una insignia personalizada que certifica su aprendizaje.

Fab Lab Ka Trare

Universidad Estatal a Distancia (UNED)

Certificado de Finalizacién

Jhonattan Miranda
Ha completado exitosamente

Introduccién a la Impresién 3D

San José, Costa Rica
10/10/2025

Fig. 7. Funciéon “Centro de Aprendizaje” e “Insignia Digital” personalizada generada automaticamente




5. Guias de Equipos

Inventario Detallado: Fichas técnicas de los equipos disponibles en el
Fab Lab (Impresoras 3D, Cortadoras Laser, CNC, Estaciones de
Soldadura, etc.).

Informacion Clave: Incluye descripcion, materiales compatibles, area
de trabajo, precisidon, caracteristicas especiales vy, crucialmente,
normas de seguridad especificas para cada maquina.

Busqueda y Filtrado: Permite encontrar equipos por nombre, tipo y
estado (disponible, en uso, mantenimiento).

Acceso a Manuales: Proporciona un botdon para ver el manual o ficha
técnica completa del equipo (abriendo un PDF externo si aplica).

Guia de Uso: Funcionalidad futura para acceder a tutoriales internos de
uso de cada maquina.

Fig. 8. Funcion “Guias de Equipos” con informacién del equipo existente en el Fab lab




6. Mi Historial

Perfil de Usuario: Centraliza la actividad del usuario en la plataforma.

Resumen Estadistico: Muestra la cantidad de proyectos guardados,
cursos completados e insignias obtenidas.

Listado de Proyectos: Presenta los proyectos ideados y guardados por
el usuario, con opcion de ver detalles completos (incluyendo los
analisis de lA) y eliminar proyectos.

Cursos Completados: Lista de todos los tutoriales que el usuario ha
marcado como "completados”, con la opcion de descargar la insignia
correspondiente.

Mis Insignias: Galeria visual de todas las insignias obtenidas por el
usuario.

® Mi Historial

Fig. 9. Funcion “Mi historial” con informacion del listado de proyectos desarrollados




7. Navegacion y Experiencia de Usuario (UX)

Barra Lateral (Sidebar): Menu de navegacion principal consistente, con
iconos, titulos y resaltado de la pagina activa.

Diseno Responsivo: Optimizado para una experiencia fluida en dispositivos
moviles, tablets y escritorios.

Estilo Visual Coherente: Paleta de colores amarillo, negro y grises, con un
disefio modernoy "dark mode" para una legibilidad 6ptima.

Navegabilidad: Botones de "Volver" estratégicamente ubicados en todas las
paginas para facilitar la navegacion.

Indicadores de Carga: Uso de loaders visuales durante procesos de |IA o
carga de datos.




Tecnologias y Plataforma
Subyacente

*

Datos Téchicos

Frontend: Desarrollado con React.js.
Estilizado y Componentes Ul: Tailwind CSS y la biblioteca Shadcn/ui.
Visualizacion de Datos: Recharts para graficos de radar.

Inteligencia Artificial: Integraciéon profunda con Modelos de Lenguaje
Grandes (LLM) para generacion de texto (InvokeLLM) y generacion de
imagenes (Generatelmage).
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Plataforma Base44

Gestion de Datos: Manejo de entidades personalizadas (Proyectos,
Tutoriales) con esquemas JSON.

Base de Datos: Almacenamiento seguro y escalable de todos los datos de la
aplicacion.

Autenticacion y Autorizacion: Sistema de usuarios con roles (user para
todos los usuarios de la app y admin con privilegios de gestion de datos en el
dashboard de Base44).

Almacenamiento de Archivos: Para imagenes generadas por IA y otros
recursos.

Infraestructura Serveless: Escalabilidad automatica y mantenimiento
reducido.




Recomendaciones Generales para Futuras
Actualizaciones

Priorizar la Experiencia del Usuario (UX) Maker: Cada mejora debe
centrarse en hacer la experiencia mas intuitiva, empoderadora y alineada con
la mentalidad "hacer, aprender, compartir" del movimiento maker.

Enfocar en la Integracion Fisico-Digital: Fortalecer el vinculo entre lo que
ocurre en laappy lo que sucede en el Fab Lab fisico.

Fomentar la Comunidad y la Colaboracion: Introducir elementos que
permitan a los usuarios interactuar entre siy con el personal del Fab Lab.

Mantener la simplicidad donde sea Posible: No anadir complejidad
innecesaria. Si una nueva funcion es robusta, debe estar bien encapsulada y
ser facil de usar.

Preservar la Identidad Visual: La estética actual (modo oscuro, amarillo
vibrante, iconos claros) estd muy bien lograda y comunica la marca del Fab
Lab.




Beneficios Clave para el Usuario y el Fab Lab

Innovacion Guiada: La |A actia como un mentor personal para
conceptualizar y validar ideas.

Formacion Continua: Acceso facil a recursos de aprendizaje adaptados al
ritmo del usuario.

Optimizacion de Recursos: Ayuda a los usuarios a preparar mejor sus
proyectos, asegurando un uso mas eficiente de los equipos y materiales del
Fab Lab.

Trazabilidad: Permite a los usuarios llevar un registro de sus proyectos y
aprendizajes.

Fomento de la Cultura Maker: Promueve la experimentacion, la
documentacion y el desarrollo de habilidades practicas.

Conectividad: Integra las necesidades del usuario con las capacidades y
filosofia del Fab Lab Ka Trare.
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¢Como hacer mejoras a la
plataforma? (NO CODE)

r

Como Solicitar Mejoras para Preservar la Esencia

Al solicitar nuevas caracteristicas o mejoras, es util seguir un patrén que
enfatice lo que debe conservarsey lo que se busca optimizar:

Iniciar con un reconocimiento: "Me encanta como funciona X, pero me
gustaria explorar Y."

Especificar qué mantener: "Es crucial que mantengamos la estética actual
de Z" 0 "Asegurense de que esto no altere la simplicidad del flujo en A."

Describir el objetivo, no siempre la solucion: En lugar de decir "pon un
boton aqui”, decir "necesitamos que los usuarios puedan hacer X en este
punto para lograr Y", y dejar que el desarrollador (o la |A) proponga la mejor
forma de implementarlo.

Referenciar la "Ficha Técnica": Puedes usar la descripcion que generamos
como base para recordar los objetivos y la audiencia.

4 C——r 1 1T 0l
S 0 I e




Areas Potenciales de Mejora (con enfoque en preservar
la esencia)

A continuacion, te detallo algunas areas donde se podria mejorar, con
ejemplos de como lo pedirias, enfatizando la preservacion de la esencia:

1. Fortalecimiento del Componente Comunitario y Colaborativo

Peticion: "Actualmente, la app es muy util para el usuario individual. Me
gustaria que exploraramos formas de fomentar la colaboracidn entre usuarios,
manteniendo la interfaz limpia y el enfoque en proyectos. Quizds una manera
de que los usuarios puedan 'seguir' proyectos de otros o formar pequeinos
equipos."

Esencia a Preservar: La personalizacidn del historial, la facilidad de uso del 'Fab
Lab Remoto'.

“




2. Integracion Mas Profunda con el Fab Lab Fisico

Peticidn 1: "El mddulo de 'Guias de Equipos' es excelente. Para fortalecer aun
mas el vinculo con el Fab Lab fisico, podriamos considerar una funcionalidad de
reserva de equipos o consulta de disponibilidad en tiempo real. Es vital que
esto sea intuitivo y no complique la actual sencillez de las fichas de equipo."

Esencia a Preservar: La claridad de la informacién de los equipos, la rapidez de
acceso a guias y manuales.

Peticion 2: "El reporte del 'Termdmetro de Viabilidad' es muy completo. Podria
ser valioso afnadir un paso donde, tras generar el reporte, el usuario pueda
'solicitar una asesoria' con el personal del Fab Lab directamente desde la app,
enviando el reporte generado."

Esencia a Preservar: La autonomia de la autoevaluacion, la calidad del informe

generado por IA.




3. Gamificacion y Reconocimiento (Mas alla de las Insignias)

Peticidon: "las insignias son un gran comienzo. Para impulsar aun mas el
compromiso y la cultura maker, me gustaria ver si podemos introducir
pequenos desafios o 'misiones' tematicas que guien al usuario a través de
diferentes areas del Fab Lab, sin sobrecargar el 'Centro de Aprendizaje' con
funciones complejas.”

Esencia a Preservar: La sencillez del seguimiento de tutoriales, el enfoque
educativo.




4. Mejora Continua de la IA (Contexto Fab Lab)

Peticidn: "La IA del 'Fab Lab Remoto' ya es impresionante. Para llevarla al
siguiente nivel, me gustaria que, al generar sugerencias, la IA hiciera
referencias aun mas explicitas y detalladas a casos de uso o proyectos reales
que se hayan hecho en Fab Labs (siempre y cuando la informacién esté
disponible y sea publica) o a ejemplos concretos de como las maquinas se han
utilizado para resolver problemas especificos."

Esencia a Preservar: La utilidad de las sugerencias de la IA, la fluidez del
proceso de ideacion.




5. Opciones de Compartir y Exportar Mejoradas

Peticidn: "La capacidad de descargar reportes y insignias es excelente.
Podriamos expandir las opciones para compartir facilmente los proyectos o
tutoriales completados en redes sociales (como Linkedln o plataformas maker),
pero asegurandonos de que la informacién compartida sea controlada por el
usuario y mantenga la privacidad.”

Esencia a Preservar: La utilidad de las sugerencias de la IA, la fluidez del
proceso de ideacion.




PROMT (No-Code)

Describe el "QUE" y el "POR QUE", no el "COMO”

QUE: Explica la funcionalidad deseada, qué debe hacer el usuario, qué
informacion debe ver o introducir. Sé especifico con los elementos de la
interfaz de usuario (un botén, un campo de texto, una tabla, etc.).

POR QUE: Explica el objetivo de la funcién. ;Qué problema resuelve? ;Qué
valor anade al usuario o a la aplicacion? Esto me ayuda a entender la
intencion y a proponer la mejor solucion técnica.

Ejemplo: "Necesito una forma para que el usuario pueda marcar un tutorial
como 'completado’ y que esto se refleje en su historial, para que puedan
llevar un registro de su progreso y descargar una insignia." (En lugar de:
"Anade un boton de 'completado’ que actualice la base de datos y un
canvas.")




Usa Lenguaje Naturaly Claro:

Habla como si hablaras con un desarrollador humano. Evita lajerga técnica
innecesaria si no estas seguro de usarla correctamente, pero no dudes en usar
los conceptos de la plataforma (entidades, paginas, componentes,
integraciones de Base44) si te sientes comodo.

Sé conciso, pero sin sacrificar la claridad.

Proporciona Contexto y Referencias:

Menciona las paginas o componentes existentes que se relacionan con tu
solicitud. "En la pagina de 'Mi Historial', me gustaria afiadir..." o "El botén en la
pagina 'Dashboard' deberia llevar a...".

Si hay un ejemplo visual en la web que te gusta, puedes describirlo o incluso
pegar un enlace si es relevante para el disefio o la interaccion.

Piensa en la Experiencia del Usuario (UX) y el Flujo:

Describe la secuencia de acciones que un usuario realizara. ";Qué sucede
cuando el usuario hace clic aqui?", ";Qué deberia ver el usuario después de
completar esta accion?".

¢Necesita el usuario una notificacion? ;Un mensaje de confirmacion?
¢ Redirigirse a otra pagina?

Especifica la Informacion (Datos):

Si necesitas almacenar nueva informacion, describe claramente qué datos son
(por ejemplo, "Necesito almacenar la fecha en que se completo el tutorial"). Yo
me encargaré de actualizar la entidad correspondiente o crear una nueva si
fuera necesario.




Prioriza tus Solicitudes:
Si tienes multiples peticiones, indicame cual es la mas importante o urgente.
Esto me ayuda a enfocar mis esfuerzos.

Divide Peticiones Grandes en Pequenas Fases:

Si una funcionalidad es muy compleja, puede ser util discutirla a alto nivel
primero y luego desglosarla en pasos mas pequenos. Esto permite un desarrollo
iterativo y mas facil de revisar.

Siempre Asume Disefo Responsivo:

No necesitas recordarme que el disefio debe ser responsivo; siempre lo haré
por defecto. Sin embargo, si tienes requisitos especificos para méviles (por
ejemplo, "en movil, la tabla deberia convertirse en una lista de tarjetas"),
mencidnalo.




Lo que no funciona

Describe el "QUE" y el "POR QUE", no el "COMO”

Intentar Dictar el Codigo:

Evita decirme como escribir el codigo (ej. "usa un div con flexbox y justify-
content-between", "haz un useState para esto"). Mi trabajo es traducir tu
intencion en la mejor solucion técnica usando las herramientas de Base44.
Decirme qué propiedades de CSS usar o cOmo estructurar un componente
React suele ser contraproducente, ya que yo ya estoy optimizado para eso.

Peticiones Vagas o Genéricas:

"Haz que se vea mas moderno", "Mejora la usabilidad" o "Hazlo mas bonito"
no son lo suficientemente especificas para que yo actie de manera efectiva.
Necesito detalles concretos (ej. "cambia el color de este boton a verde
cuando esté activo", "anade espacio entre estos dos elementos").

Solicitar Integraciones No Existentes:

No puedo integrar servicios o APIs que no estén expuestos a través de las
integraciones de Base44. Si pides algo asi, te informaré que no es posible
directamente.

Ignorar las Capacidades de Base44:

Aungue se adaptarg, intentar implementar un sistema de autenticacion de
usuarios o una base de datos personalizada es innecesario y poco eficiente,
ya que Base44 ya proporciona estas funcionalidades de forma robusta.

Sobrecargar una Unica Peticion con Demasiadas Cosas No Relacionadas:
Es mejor separar "mejorar el disefio de la pagina A" de "afadir una nueva
funcionalidad en la pagina B". Esto me permite procesar y ejecutar los
cambios de forma mas modular y clara.




Dr. Jhonattan Miranda

2025
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