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Programa de 
animación turística

Basado en la metodología para elaborar programas de animación turística, de Xavier Puertas

MAP. Mildred Acuña Sossa
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Programa de animación turística

“Serie de actividades que el departamento 
de animación prevé ofertar a los residentes 
del establecimiento turístico durante su 
tiempo de vacaciones”.  

Puertas X., 2004: 109
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Proyecto de
animación turística

Programa de
animación turística
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Plantilla de un programa de 
animación turística

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sábado Domingo

10:00

11:00

16:00

18:00

22:00
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Un programa de animación turística 
debe ser:

Equilibrado

Variado

Extenso

Sugerente y
motivador

Flexible

Respetuoso
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Tipologías de programas de 
animación

a. Cultural
b. Lúdico
c. Deportivo

a. Hotel
b. Camping
c. Balneario
d. Crucero
e. Resort

a. Infantil
b. Junior
c. Adultos
d. Tercera edad

a. Simple
b. Simultáneo

Por contenido

Capacidad Según
empresa

Destinatarios Localización
a. Costa
b. Montaña
c. Ciudad
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¡Importante! tener presente
El día de cambio como articulador del •	
programa de animación turística.
Las franjas horarias (mañana, tarde, noche).•	
El objetivo estratégico de las actividades.•	
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Metodología para la creación de un 
programa de animación turística

Análisis de factores
determinantes

Procesamiento
de información

Redacción
de directrices

Actividades
tarde

Actividades
noche

Plantilla
(días y horas)

Actividades
mañana

Revisión final
Programa 
definitivo
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Validación del programa de 
animación

Cumplimiento de los objetivos, peticiones y •	
parámetros.
Se cuenta con el material genérico •	
necesario.
Espacios adecuados a las actividades.•	
Temporalidad viable.•	
Distribución de las horas factible.•	
Responsabilidades otorgadas asumibles.•	
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Derechos reservados
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Queda prohibida la reproducción, distorsión, alteración, adaptación, copia, transformación, edición, distribución, venta, 

alquiler, comunicación pública, puesta a disposición y cualquier forma de explotación no autorizada, comercial o no 

comercial, por cualquier medio o procedimiento, conocido o por conocerse, de esta obra.
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